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PREPARE-SE PARA VIVER UMA ALUCINANTE AVENTURA EM MDK

Em uvm mundo dominado por robés, sva missdo é salvar a ferra do caos

A partir de agora vocé vai entrar em um novo mundo e ele s6 depende de vocé. Estranhas
crinturas invadiram a terra e sé vocé fem o espirito e as armas para mandar os invasores de volia
para o espaco. MDK foi lancado no segundo semesire de 1997 e feve boa aceitacéio enire os
amantes de games de acdo.

Na aventura vocé serd Kurt, um guerreiro com uma roupa preta e uma arma sobre a cabeca
(sniper) realmente mortal. A histéria comega quando o Dr. Fluke Hopkins faz uma viagem ao
espuco pura realizar suas pesquisas e fica por Id durante um tempo. O problema € que na sva
auséncia, o ferra é invadidu por seres extru ferrestres e se torna um lugar cadtico de se viver.

A saida é enviar Kurt para um acerto de contas com os invasores. Vocé conirolard Kurt em
seis etapas, com uma dose de desafios muito grande. Corra, pegue os diversos itens ao longo do
caminho e mate os rohds (diga-se de passagem, com afitudes nada convencionais).

Sempre ao final de cada fuse (0o todo sio seis), vocé ferd que desiruir um chefe, atirando
sem piedade nele. Vocé controla o heréi pelo teclado ou com o mouse. Indicamos que vocé use os
comando do teclado, combinando-os com o mouse. Bem, isso € vocé quem decide, pois as
aventuras em MDK estiio apenas comegando para vocé... boa pontaria e bom jogo.



EQUIPAMENTO MINIMO

*Pentium 60 (Recomendado Pentium 90) 3, ‘ =
*16 MB de Memoria RAM 4 2
*Placa de Video SVGA

*Placa de som Sound Blaster ou 100% compativel

3L
INSTALACAO -

WIN 95

Cologue o €D do MDK na sua unidade de CD-ROM e a instalagéio serd iniciada logo a seguit.
Caso o “autorun” ndo seja acionado, basta clicar duas vezes no icone do Explorer ou no icone
Meu Computador. Procure sua unidade de CD-ROM (normalmente D: ) e clique duas vezes em seu
icone(MDK) para saber o conteddo do CD MDK. Selecione “setup.exe”. Isto ird iniciar a instalagdo
e o processo de configuragdo.

WIN 3.1 E DOS

Saia do Windows para ir para o prompt do DOS. Mude o diretério para a sva unidade de CD-
ROM ( normalmente D: ) digitando CD D:

Pressione a tecla de reforno e digite install. Pressione a tecla de retorno. Isto ird iniciar a
instalacéio e o processo de configurago.
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OPCOES DE INSTALACAO

Serdio fornecidas diversas opcoes, com diferentes implicacées para a quantidade dos dados
armazenada no disco rigido de sev computador. Instalar uma maior quantidade de dados no
disco rigido de sua maquinag, ird melhorar o desempenho do jogo e reduzira consideravelmente o
tempo que cada nivel precisa para ser carregado. Se instalar o jogo optando por uma instalacio
limpa ird eliminar o arquivo de trocas de seu disco rigido ao final de cadu sessdo do jogo MDK.
Caso selecione esta opgiio, recomecar o jogar a partir do Gltimo jogo gravado vai levar mais
tempo do que normalmente levaria se o arquivo de trocas néo tivesse sido excluido.

0 programa ird tentar deteciar automaticamente a sua placa de som e os oviros

_componentes de hardware necessdrios para executar MDK quando estiver no Win 95. Caso fenha
feito a instalagdio pelo DOS, sua pluca de som ierd de ser configurada a partir de uma telu de
configuracoes que ird aparecer na primeira vez que for executar MDK.

- COMECANDO AS AVENTURAS EM MDK

WIN 95

Va em INICIAR/ PROGRAMAS/ MDK/ MDK WINDOWS e o programa serd aberio

WIN 3.1 e DOS

Saia do Windows e mude para o diretorio do DOS no qual vocé instalou o MDK, digitando
CD C:\MDK. Se vocé instalou o MDK no diretorio padrio C:\MDK, entdo digite MDK. e pressione
tecla de retorno. 3



OBSERVACOES:

MDK pede a instalagéio do Direct X 3.0. Caso a mdquina do usudrio for incompativel com o
Direct X ele poderd executar o jogo pelo DOS. ST,
Caso queira desinstalar o jogo, va em INICIAR/ PROGRAMAS/ MDK/ UNINSTAL. ‘;‘i i N

I §
MENU PRINCIPAL .

NEW GAME (NOVO JOGO)

Selecionando esta opgdo, vocé ird entrar imediatamente no universo de MDK.

SAVED GAMES (JOGOS GRAVADOS)

Caso tenha gravado qualquer jogo e queira voltar a jogd-lo, escolha esta op¢do e, a seguir,
selecione o jogo que deseja continuar a jogar. Vocé serd avisado para salvar sev jogo apos ter
completado cada um dos niveis.

OPTIONS (OPCOES)

Help - Todos os controles padrdo de teclado estdo relacionados aqui. Em qualguer momento
durante o jogo, se precisar de ajuda, pressione a tecla F1 para fazer aparecer o menu de ajuda.

Sound - Na maioria das vezes o MDK é capaz de detectar com precisdo a configuragio de sua
placa de som. Selecione Deteci All (deieciar tudo) para localizar as configuracdes de sua placa de
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som. Na versio DOS do jogo, é possivel modificar as defini¢des de sua placa de som (canais IRQ e
DMA). Quando vocé selecionar u opedo Test deverd ouvir o som; se isso ndo acontecer € porque a
sua placa de som foi configuradu incorretumente.

Joystick - MDK pode ser jogado com Joystick ou Gumepad. Para usar um joystick é preciso
ativar a opgéiio Enable Joystick (ativar joystick). Poderd, entdo, organizar a configuraciio dos
hotées de acordo com us suas preferéncias. Para voltar a configuraciio padrdo, selecione Detault
Buttons (boides padrdo).

Keyboard - Vocé pode mudar a funcéio de cada uma das teclas e adequor os controles
correspondentes de acordo com as suas proprias preferéncias, simplesmente iluminando a agdo e,
entdio, pressionando o fecla que gostaria de atribuir a esia funcdo. Para gravar suas preferéncias,
selecione Quit (Finalizar) quando tiver terminado suas opgoes de conirole. Para voliar a
configuragiio de teclado padréo, selecione a opgiio defauli keyboard configuration.

Performunce - Se for selecionada o opciio Performance, o MDK executard automaticamente
um feste de seu sistema, comparando-o com alguns sistemas padrdo. O seu sistema pode ser
diferente dos sistemas de referéncia quanto a vérios fatores, inclvindo o tipo de RAM usado
(SRAM ou padrdo), placa de video e RAM de video disponivel, velocidude de CD-ROM, acesso a
Disco de 32-bit ativado ou desativado etc. Néio fique preocupado caso o seu computador tenha
um desemprenho abaixo do nivel de referéncia. Esie programa é 0fil pora mostrar hardware que
pode limitar sua experiéncia com o MDK.

Skill - Ha #rés niveis de dificuldade a disposicdio: Easy (fdcil), Normal e Hard (dificil).

Display - Ajuste de brilho e detalhes. Esta op¢tio pode também ser acionada durante o jogo
pressionando-se a tecla F11 a qualquer momento.



CONTROLES MDK

* e 2 - Movimentam o Kurt na dire¢iio da tecla. Tambhém conirolam a mira no modo
SNIPER (atirador de tocaia)

. -\':.-
z_'-." i

= Ativa e desativa o modo SNIPER.

/L2 - No modo normal, move a cdmera para uma focagem por cima ou por baixo. No modo
SNIPER, mais zoom ou menos zoom.

Egéﬁ,}m.; = Dispara o arma que estiver selecionada.

AL'-!' i

- Salto. Em pleno ar, pressionar a tecla Alt uma segunda vez ird ativar a fita do péro-quedas
(puruchute)

W
ENTER i = Para usar ou ativar o item selecionado.

RS ".?_J‘_ 5

‘. - Selecionam um item especifico.

el e fL]

lui-i = Alternam enire & esquerda e a direifa, através das diferentes munigées e dos itens
selecionados.

SH[FTE
e = Seleciona o modo turbo, que aumenta a velocidade de corrida e a velocidade de curva
do Kurt.
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= Mantém o modo turho ativado.

Lg = Quando usado com as teclas de diregdo a esquerda e a direiia, foz com que Kuri
movimente-se lateralmente

| P - Faz uma pausa no jogo

. = Finaliza o jogo

- Finalizar o jogo
- Ajustar o brilho du tela
- Faz surgir o tela Options

| - Finaliza o jogo




INFORMACOES ADICIONAIS

ATAQUE AEREO DO BONES - No modo SNIPER, o centro do exibidor de alvo ird mudar parg
vermelho quando o mira estiver incidindo sobre uma drea que o Bones pode atingir. Basta
pressionar o hotiio de disparo (Cirl) pura chamar Bones para hombardear essa drea.

BOMBA MAIS INTERESSANTE DO MUNDO - Quando tiver lancado a bomba, vocé podera fazer
com que ela exploda a qualquer momento pressionando a tecla Enter novamente. Se nédo fizer

isto, a bomba ira explodir por si s6, apds vérios segundos.

: TECNICAS PARA JOGAR

Por que o atague aéreo do Bones niio funciona em determinadas dreas?

R: Ao acionar o atague uéreo do Bones, vocé deverd passar para o modo sniper . Verifique se
no acionamento do ataque aéreo é a municto que esid selecionada. O centro do seu sistema de
mira ficard vermelho quando estiver foculizando uma drea gue o Bones pode hombardear. O
Bones néo podera disparar em ambientes fechados ou sob superficies, pois tera que voar
diretaumente pora a drea a ser bombardeada. Quando fiver selecionado o alvo, pressione o botdo
normal de disparo. Isto ird dizer uo Bones que vocé definiu o alvo e ele pode dar inicio ao seu
voo de hombardeio.

Estou fendo dificuldades em mirar rapidemente quando estov no modo sniper. Alguma
sugestao?
R: Mantenha o nivel de zoom bem baixo sempre que estiver procurando alves. Cologue os



vetores em cruz sobre o alvo e, entéio, aumente o zoom. Este método é muito mais eficaz do que
primeiro reduzir a distdncia focal para depois procurar enquadrar o alvo.

Estou vendo mensagens tipo “Au revoir, Paris” constantemente na fela. O que elas querem
dizer?

R: Se vocé olhar para o medidor, no canto inferior direito da tela, verd uma faixa verde oo
seu redor. Quando estiver no maximo, indicard o ndmero de pessoas vivas no esconderijo da
mina da cidade. Diminvindo de tamanho, a faixa indica que um nimero cada vez maior de
pessoas estd morrendo. A barra totalmente esgotada significa que uma importante cidade foi
destruida por uma cidade alienigena porque vocé demorou demais. Triste fim!

TIRANDO O MAXIMO DE PROVEITO DE MDK

Apresentamos agqui algumas dicas, caso encontre alguma dificuldade durante o instalagéio ou
execuciio de MDK. E imporiante que vocé leia estas informagdes. Caso sua dovida néo esiejo
aqui, enfre em contato com nosso departamento de Suporte Técnico

Néo consigo fazer o MDK funcionar?
R: O MDK requer 16 MB de RAM para poder ser executado. Se vocé niio dispoes disso, o jogo
néo ird funcionar,

Néo consigo selecionar nenhuma das opcoes do menu principal.

R: Se estiver no modo DOS, verifique se vocé carregou seu conirolador de mouse antes de
iniciar o MDK. Embora o mouse ndio seju obrigatorio pura jogar o MDK, ele é imprescindivel para
selecionar certus opcoes.
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0 mev joystick ndo funciona. Qual serd o problema?

R: Verifique se o joystick estd configurado corretamente. Depois, verifique as opcdes do
joystick do MDK, para se certificar que ele estd ativado. No modo DOS, pode ser que vocé precise
carregar os controladores que acompanham o seu joystick. Consulie u documentacao de seu
joystick para obter mais ajuda.

0 jogo estd sendo executado muito lenfamente em minha médquina. O que é que eu posso
fazer?

R: O MDK ird funcionar mais rdpido no Win95 ou no DOS, de acordo com a configuragéo do
seu hardware. Algumas placas de video, por exemplo, funcionam melhor em DOS ou apenas em
Win95. Tente executar o jogo no outro modo para ver se ha uma melhora no desempenho. Nio
serd necessdrio reinstalar o jogo. Basta fuzer funcionar os outros executdveis do MDK (MDK95
para o Win95 ou MDK.exe para o executavel do DOS) para verificar qual deles tem melhor
desempenho em sua mdquina. OBS: Isto depende de vocé ter escolhido ou ndo Win, DOS ou
ambos no menu Instalagdo.

0 som nao funciona!

R: Em primeiro lugar, vamos partir do principio de que vocé verificou e se cerfificou de que os
alto-falantes estdo ligados e devidumente conectados ao sev PC, e que vocé fem uma placa de
som Sound Blaster ou 100% compativel. $6 uma ohservagao: nem todas as placas de som séo
realmente compativeis 100% com a Sound Blaster e, nestes casos, vocé ndo serd capaz de obfer
som do MDK.

Agora, se vocé estiver executando no Win 95, verifique se sua placa de som esta funcionando
corretamente. Lembre-se de que, no Win 95, vocé pode ter uma placa de som funcionando
corretamente, mas estar com o som mudo. Clique duas vezes no icone do alto-falunte, na harra
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de tarefas, para verificar se o som ndo esid regulado para “mute”(mudo). Se estiver tentando
fazer funcionar o jogo em DOS, verifique se a sua placa de som e os controladores do mouse
estiio sendo carregados para o sua sessio em DOS. Consulte o manual de instrucoes da sua placa
de som, sobre como carregar os controladores de DOS.

Leva muito tempo para carregar cada um dos niveis. Posso acelerar esse processo?

R: Tente reinstalar o jogo e colocar o mdximo de informacdes possiveis no seu disco rigido.
Para o seu PC, é muito mais rapido mover informagéio do disco rigido para o RAM do que do CD,
mas vocé precisard ter mais espago disponivel no disco rigido. Além disso, para aumentar o
velocidude ao carregar, nio selecione uma instalaciio que tenha a opgdio secunddria clean

(limpa).

Para ajudd-lo a se suir melhor na missdo de salvar a terra, vamos dur ulguns codigos.
Assim que vocé estiver iniciando suo misséo, digite: >

HEALME - 100% DE VIDA

INEEDABIGGUN - LHE DA 200 SUPER CHAIN GUN POWER UP

ILIKETOLOB - LHE DA MORTAR POWER UP e
Bullet Cam
KILL - MATA KURT INSTANTANEAMENTE (MAS VOCE NAO VAI QUERER USAR ESTE CODIGO...
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DIARIO DO DR. FLUKE HAWKINS

Para vocé entender um pouco mais sobre o mundo de MDK, conseguimos algumas anotagoes
do Dr. Fluke

Data: 14 de Ago. 1996 03:45hs (Hox Do Pucfico) ~ Anotagio n° 00,0001

Eu me lembro como sdo irritantes todos aqueles burocratas da NASA, com sua infolerdvel
papelada quando se quer conseguir alguma coisa! Esta nave é minha, nao deles! Além disso, meu
trabalho no estudo das Orbitas de Flange estd em franca evolucdo! A nossa decolagem foi um
pouquinho prematura, mas o Kurt e eu conseguimos entrar em orbita inteirinhos. A missdo esta
programada para cinco dias e ev ja posso sentir a vontade do Kurt de voltar a Terra.

Meus instrumentos irdio demonstrar & comunidade cientifica a existéncia das Orbitas
Flange... a descoberta mais revoluciondria do Cosmos desde a obra de Einstein sobre espaco/
tempo!

Data: 22 de Ago. 1996 02:43pm - Anotacdo n° 00.0008

Grande desiluséo. As Orbitas Flange NAO existem. Decidi que vou ficar aqui em cima até
descobrir alguma coisa Gtil para a comunidade cientifica. A minha reputagdo como cientista estd
em jogo nisto fudo!

Tenho bastante matéria prima com que trabalhar para criar novas e incriveis invencdes. Falei
com o Kurt a respeito de minha decisdo de ficar por aqui mais um tempo. A principio ele
mostrou-se relutante, mas quando ev lhe mostrei que o video cassete era programdvel, ficou um
pouco mais franquilo.
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Data: 21 de junho 1997 - Anotacdo n° 00.0232

0 Kurt estd muito chateado... a maior parte do tempo foge de mim como o diabo da cruz. Diz
que estd aborrecido. “Ndo hd nada para se fozer nesta lata de aluminio!” Lata de aluminiol?
Mas vamos as hoas noficias. Comecei a inventar um cachorro trabalhador resuliante da
engenharia genética, que vai ser mais do que meu brago direito. Vou passar-lhe o grosso das
tarefas e ensinar-lhe a requintada arte de escutar. Se ndo servir para ouira coisa, pelo menos
serd alguém com quem o Kurt poderd falar. Acho que vou dar-lhe o nome de Bones.

Daia : 8 de maio 1998 - anotagiio n°® 00.0445

Ja se passou quase um ano desde que construi o Bones - que grande ajuda para mim. O Kur
insiste em chumd-lo de Max e sev humor melhorou muito. Mas acho que fiz o Bones inteligente
demais; ele ficu ressentido quando tem de fazer os frabalhos por aqui. E fora suas manifestacdes
de desdém ocasionais, o Bones funciona bem para um cachorro de seis patas. Ele criou sua
propria linguagem de sinais. As vezes, quando quer se comunicar num estado agitado, é como se
estivesse tentando apagar um fogo. O Kurt o acha muito divertido e fornou-se seu grande amigo.

Data: 1 de ago. 1998 - Anotacao n° 00.0466

Grandes novidades! Acho que descobri algo muito maior do
que a feoria da Orbita Flange. Uma anomalia elétrica
manifestou-se nas areas marginais da nossa galdxio. Vida
exiraterrestre? Talvez! Isio requer um estudo aprofundado!

13



Data: 5 de Nov. 1999 - 00.0601

Continuo estudando o estranho efeito eletronico “Stream”(corrente) que parece estar
saltando de planeta em planeta, em direc@io aos planetas internos do sistema. Depois de muitas
andlises e calculos, determinei que este fenomeno é verdadeiramente gigante em dimensao!
Minha pesquisa indica que quanto mais distante estiver um objeto, menor ele parece a olho nu.
Assim, formulei a hipétese de que a corrente ndo estd crescendo, mas realmente deslocando-se
em nossa direcdo a uma velocidade assustadora! E realmente parece que a corrente se aproxima
bastante da nossa propria posi¢do para nos permitir analisd-la bem de perto. Nofifiquei minhas
descobertas a Terra, mas parecem desinferessados. E, afinal, sdo eles que vao virar churrasco...
AHHH! Fomos atingidos! A Terra estd na frajetoria direta da corrente - € preciso avisar.. Nao ha
tempo -~ AAAHHH!

Data: 6 de Nov. 1999 - Anotacdo n° 00.0601

Que sonho estranho! Alguma coisa
sobre todos os seres humanos terem um
gémeo diabolico, na forma de uma
galinha com mascara. Esquisito, é
verdade ~ mas seria uma mudanca tio
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Data: 7 de Nov. 1999 - Anotacdio n® 00.0602

DROGA!!Y AS CORRENTES!!!! TINHA ME ESQUECIDO!!
Bones foi capaz de consertar o monitor para que possamos
observar o devastaciio pela televisdo. Os efeitos da invasdo
incluiram uma tempestade preta e branca que se parece
exafamente com a estdtica da televisdo. Quanto tempo ird
durar? A gente da Terra foi subjugada por uma for¢a
exiraterresire conhecida pelo nome de Streamriders (condutores
de corrente) liderada por uma entidude chamada Gunter Glui.
Esta for¢a circunda as Cidades Mineiras e consome toda a
matéria subferrdnen. As defesas da Terra estdo totalmente
arrasadas. Cabe a mim reconquistar o planeta para o
Humanidade.

Data: 7 de Nov. 1999 - Anotagdo n® 00.0603

Devido a minha idade avancada e aos seis
bracos de Bones (o que o impede até mesmo de
vestir a roupa), o Kuri foi eleito o heréi.
Felizmente o maioria das minhas invencées
estava armazenada no mev frabalho o longo
dos Gltimos anos. Uns foques aqui, uns amperes
acold, e ele estara pronto para a acdo. O Bones

15



estd me ajudando a preparar a roupa especial que ird
proteger Kurt quando enirar na atmosfera e enquanio
estiver lutando na Terra. Ela estd equipada com um pdra-
quedas de tiras que fica nas costas. E claro, as armas: a
chain-gun (arma-corrente)
elaborada a partir de um satélite
recuperado, e a sniper (atirador de
tocaia).

Acho que é por ai! Boa sorte
Kurt...vocé vai precisar dela.

v
WerFASLE SwrPER, gunys

impressao:impres
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